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REVISITER LA CANCHA  EN RA  
UN NOUVEAU PROJET SPHERE(S) Lab  
 

En tant que lieu de convergence de nombreuses cultures, que pôle mondial 
ǱậȡɅɅɐʬǍʌȡɐɅ ʌǸǪțɅɐȺɐȓȡɵʔǸṹ Ǹʌ ɵʔǸ ɃǹʌɶɐɳɐȺǸ ȲɐʔȡɾɾǍɅʌ ǱậʔɅǸ ɾǪȇɅǸ ǪʔȺʌʔɶǸȺȺǸ 
florissante, Montréal est incontestablement un lieu privilégié pour concrétiser 
un tel projet. Plus que jamais, Montréal a la possibilité de se positionner 
comme un acteur de premier plan et incontournable dans le contexte actuel 
ǱǸ ȺậǍɶʌ ǪɐɅʌǸɃɳɐɶǍȡɅ ȡɅʌǸɶɅǍʌȡɐɅǍȺṾ - extrait du Ma nifeste SPHERE(S)    
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INTRODUCTION  : NOUVEAU PROJET EN RA (RÉALITÉ AUGMENTÉE) DU 
SPHERE(S) LAB  : LA CANCHA > INTERVENTION DE 4  JOURS À PROJET CASA   
28.09/01.10  
 
Dans le cadre du SPHERE(S) Lab, lancé en vue de la création d'un événement 
international majeur basé dans le Grand Montréal, La Cancha  se développe sous 
forme de réalité augmentée (RA) et sera bientôt accessible avec une app téléchargée 
sur votre cellulair e. SPHERE(S) vise à examiner à travers des projets contemporains 
les traces de l'imaginaire collectif et individuel des communautés immigrantes sur 
le territoire. Ce projet est important, car il constitue un tournant dans la façon 
ǱẏȡɅʬǸɾʌȡɶ ȺǸ ʌǸɶɶȡʌɐȡɶǸ sur le plan artistique et culturel. Le projet La Cancha , centré 
sur la communauté issue du Guatemala, initié par le Lab en 2023, est porté par 
Romeo Gongora, en collaboration avec René Lara, Colas Wohlfahrt, Jon Yu et Chantal 
Pontbriand. Il innove en donna nt une voix à ce pan de notre histoire commune tout 
en explorant la fine pointe des technologies multimédia actuelles.  
 

Scène 1: Les mémoires du Club Tikal Guatemala - Proche 
du 62 Rachel Est, devant la porte du petit garage à côté de 
l’ancien Club Tikal Guatemala  
 
Scène 2: Les expériences de l'immigration - Coin St -
Dominique et Duluth  
 
Scène 3: Solidarités invisibles -  120 Av. Duluth est, devant 
l'entrée de la Maison de l'amitié   
 
ñǪȇɅǸ ᶲṝ  uǱǸɅʌȡʌǹɾ ɵʔǹǩǹǪɐȡɾǸɾ ǱẏǍʔȲɐʔɶǱẏțʔȡ - Parc 
Duluth -Laval, petit parc au coin de Duluth et Laval   
 
ñǪȇɅǸ ᶳṝ éǹʬȡɾǸɶ ȺǸɾ ɳɐȺȡʌȡɵʔǸɾ ǱẏȡɃɃȡȓɶǍʌȡɐɅ - Coin Duluth 
et Drolet  
 
Scène 6: Croyances et spiritualités - 309 Rachel est, devant 
l'église Église catholique Saint -Jean -Baptiste  
 
Scène 7: Immersions culturelles  - Proche de 213 Rachel est, 
la ruelle à côté du Bar A entre Hôtel -de -Ville et Laval   
 
Scène 8: Histoires des clubs sociaux montréalais - Parc des 
Amériques, au coin de St -Laurent et Rachel   
 
Scène 9: Les esprits sportifs - Parc Jeanne -Mance  
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PARCOURS DU PROJET RA  C’était à la cancha (terrain de soccer, en espagnol) que se concluait 
chaque année la parade animée par les Guatémaltèques, organisée par leur club social, El Club 
Tikal Guatemala, situé rue Rachel à Montréal dans les années 1970. Rev isitez en réalité 
augmentée les principaux lieux animés par la parade en suivant le parcours initial de l'événement 
dans le quartier adjacent au Parc Jeanne -Mance.  Les stations proposées sont les suivantes  : 
Ces endroits seront identifiés par des marqueurs  aux murs portant le logo de La Cancha. Des 
affiches dans le quartier et un lien web reproduiront une carte du parcours proposé.  
 
Dans la semaine du 28 septembre au 1er octobre, PROJET CASA  accueille un événement 
éphémère, La Casa de Guatemala à Montréal , permettant de lancer l’app auprès du grand 
public. L'intervention comprendra deux éléments principaux : des scènes en réalité augmentée 
associées au Club social Tikal du Guatemala, accompagnées de témoignages audio, et des 
artefacts du Guatemala tels que des objets d'artisanat et un marimba. De plus, spectacle de 
danse, musique de marimba, atelier de préparation de tortillas, café guatémaltèque mode 
années 1970 et mode Mile -End post 2000, laboratoires d’idées, discussions sur la vie immigrante 
et les nouve aux protocoles en art contemporain, expérimentations, seront au rendez -vous. Pour 
le programme détaillé, voir le programme qui suit, et  le site web de Projet Casa.  
 
La FONDERIE DARLING  s’est associée au projet en offrant une résidence au SPHERE(S) Lab en 
2023. Dans le cadre de celle -ci et de la programmation Place publique, un laboratoire de 
discussion et d'expérimentation a eu lieu le 31 août dernier. Les participants, à la suite d’une 
présentation du projet, ont pu essayer l’app et saisir les micro-récit s dont cette expérience est 
porteuse.  
 
IMAGES TÉLÉCHARGEABLES du projet La Cancha  
 
 
 
 

 
 
 
 

https://drive.google.com/drive/folders/1iP9OJFjzDzL2v1zxKo8l9pW9-O44NXtW?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1iP9OJFjzDzL2v1zxKo8l9pW9-O44NXtW?usp=sharing
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SPHERE(S) est un projet lancé en 2017 par Chantal Pontbriand, commissaire, muséologue et 
essayiste.  
Voir: https://www.ledevoir.com/culture/508500/le -nouveau -reve -international -de -chantal -
pontbriand    
Il a donné lieu en 2021 au SPHERE(S) Lab  comme sous -projet axé sur l'expérimentation et le 
développement. Le groupe réuni pour ce projet spécifique comprend: Romeo Gongora, artiste 
qui travaille depuis un moment sur l'histoire des Guatémaltèques ici de façon collective et 
participative; Colas Wo hlfahrt, réalisateur interactif, et Chantal Pontbriand. Jon Yu (Mythologi) 
s'est joint au groupe en tant que directeur technique et créateur de l'app Elysium. René Lara, 
metteur en scène actif au sein du club social, agit en tant que consultant et collabor ateur. Ce 
projet spécifique du Lab est soutenu par le Conseil des Arts de Montréal et le Conseil des Arts du 
Canada, que nous remercions généreusement de leurs contributions respectives.  
 
À noter qu’un dossier de presse sur SPHERE(S) est disponible sur demande.  
 
Renseignements: infos.pheresartinternational@gmail.com    
Facebook: facebook.com/SPHER ESARTINTERNATIONAL   
 

Un projet initié par:   
 

 
Liens web :  
Club Tikal -  clubtikalguatemala.com   
Romeo Gongora -  romeogongora.com   
Fonderie Darling -  fonderiedarling.org/Spheres -la -chancha   
Projet Casa - projetcasa.org  
SPHERE(S) -  spheres -mtl.ca  
 

 
 

 

https://www.ledevoir.com/culture/508500/le-nouveau-reve-international-de-chantal-pontbriand
https://www.ledevoir.com/culture/508500/le-nouveau-reve-international-de-chantal-pontbriand
mailto:infos.pheresartinternational@gmail.com
https://www.facebook.com/SPHERESARTINTERNATIONAL
https://clubtikalguatemala.com/
http://romeogongora.com/
https://fonderiedarling.org/Spheres-la-chancha
https://www.projetcasa.org/
https://www.spheres-mtl.ca/
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CRÉDITS ABRÉGÉS  
La Cancha  (2023), un projet artistique en réalité augmentée, est une idée initiée par l’artiste 
Romeo Gongora et produit par le SPHERE(S) Lab, accompagnée par Colas Wohlfahrt, réalisateur 
interactif. La réalisation de ce projet a été assurée par Romeo Gongora, Chan tal Pontbriand, Colas 
Wohlfahrt , membres du SPHERE(S) Lab, Jon Yu et René Lara, avec la précieuse collaboration des 
membres du Club Tikal Guatemala et bien d’autres partenaires. 

CRÉDITS DÉTAILLÉS  
Titre :  Revisiter La Cancha  en RA  
Direction artistique : Romeo Gongora, Chantal Pontbriand, Jon Yu, Colas Wohlfahrt, sur une idée 
initiée par Romeo Gongora  
Conception interactive : Colas Wohlfahrt  
Direction technique, modélisation et animation 3D, conception sonore, graphiques animés :  
MYTHOLOGI  
Captation et montage audio / vidéo : Andrea Calderón, MYTHOLOGI  
Assistance à la coordination : Juana Semanate  
Distribution : Alejandro Mejia, Andrea Calderón, Andrés Herrera, Andrés Oswaldo Muñoz Herrera, 
Christian Garcia, Fabian Gonzalez, Isabella Cano Upegui, Lukas Gongora -Munares, Maria Claudia 
Quijano, Maria Del Pilar Escobar, Olivia Gongora -Munares  
En collaboration avec : Alfa Pineda, Carlos Pineda, Elizabeth Recinos, Ismael Recinos, Ricardo 
Ulloa, Edgar Lopez, Francisco Garcia, Rafael Mendizaba l, José Oliva, Manuel Gongora, Mercedes 
Pinto, Doris Lara, René Lara, Santiago Franco, Aura Vargas, Amilcar Vargas.  
Production :  SPHERE(S) Lab (Chantal Pontbriand)  
Remerciements :  Conseil des arts du Canada (CAC), Conseil des arts de Montréal (CAM), Fond erie 
Darling, Projet Casa, UQAM, Le Filet.  
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PROGRAMME  
 
PROJET CASA: LA CANCHA  À LA CASA DE GUATEMALA EN MONTREAL  
  
Du jeudi 28 septembre au dimanche 1 er  octobre, La Cancha  battra son plein à Projet Casa où 
ɾẏȡɅǪǍɶɅǸɶǍ ɳɐʔɶ ȺẏțǸʔɶǸ ȺǍ >ǍɾǍ ǱǸ gʔǍʌǸɃǍȺǍ ǸɅ ¶ɐɅʌɶǸǍȺṣ >Ǹ ɾǸɶǍ ȺǸ ȓɶǍɅǱ ɃɐɃǸɅʌ ǱǸ 
ȺǍɅǪǸɃǸɅʌ ǱǸ ǪǸ ɳɶɐȲǸʌ ǱẏǍɳɳ ǸɅ é! ṵɶǹǍȺȡʌǹ ǍʔȓɃǸɅʌǹǸṶ ɵʔȡ ǱǸʬȡǸɅǱɶǍ ɳʔǩȺȡǪ ǟ ɳǍɶʌȡɶ ǱǸ ǪǸ 
moment -là. SPHERE(S) Lab y déploie une inter vention multifacette sous forme de 
laboratoire vivant, gravitant autour du projet de réalité augmentée (RA) La Cancha. Danse 
et musique traditionnelles du Guatemala, tortillas, café et tisanes du pays accompagneront 
les documents qui auront servi à la mise  en forme du projet en RA, archives 
photographiques, plans de travail, archives historiques du Club Social, Culturel et Sportif 
Tikal Guatemala ayant rallié les personnes immigrantes de ce pays au Canada. Le samedi, 
journée consacrée à la culture guatémalt ȇɵʔǸṞ ǸɅ ɳȺʔɾ ǱẏǸʲɳǹɶȡɃǸɅʌǍʌȡɐɅɾ ǟ ȺẏǍȡǱǸ ǱǸ ȺẏǍɳɳṞ 
comprendra divers ateliers et présentations : danse, musique, boissons, tortillas, ateliers 
pour adultes et un pour enfants qui proposera de « co -ǪɐɅɾʌɶʔȡɶǸ ÿȡȶẏǍȺ ᶰṣᶮ Ẉṣ ¬Ǹ ǱǸɶɅȡǸɶ ȲɐʔɶṞ 
dimanche le 1 er  ɐǪʌɐǩɶǸṞ ʔɅ ȺǍǩɐɶǍʌɐȡɶǸ ǱǸ ǱȡɾǪʔɾɾȡɐɅ Ǹʌ ǱẏȡǱǹǸɾ ɶǹʔɅȡɶǍ ǱȡȒȒǹɶǸɅʌɾ ǍǪʌǸʔɶɾ ǱǸ 
la scène montréalaise, issus de divers domaines dont les sciences politiques, le milieu 
communautaire, les communautés artistiques latinos, des artistes contemporains, de même 
que les membres du SPHERE(S) Lab ayant générés le projet de La Cancha et les personnalités 
ȓʔǍʌǹɃǍȺʌȇɵʔǸɾ ȡɅʌǸɶʬȡǸʭǹǸɾ ɳɐʔɶ ȺẏǍɳɳṣ ¬Ǹ ȺǍǩɐɶǍʌɐȡɶǸ ǱǸ ǱȡɾǪʔɾɾȡɐɅ ǍǪǪʔǸȡȺȺǸɶǍ Ǹʌ 
intégrera quiconque visiteur voulant participer à la conversation.  
  
 Jeudi 28 sep tembre  
 
¬ȡǸʔ ɐʔʬǸɶʌ ǱǸ ɃȡǱȡ ǟ ᶯᶷțṣ MʲɳǹɶȡɃǸɅʌǍʌȡɐɅ ǱǸ ȺẏǍɳɳ ǸɅ é!Ṟ ɶǸɅǪɐɅʌɶǸɾ ȡɅǱȡʬȡǱʔǸȺȺǸɾ ǱǸɾ 
ɃǸɃǩɶǸɾ Ǳʔ ¬Ǎǩ ǍʬǸǪ ȺǸ ɳʔǩȺȡǪ ǟ ʌɐʔʌǸ țǸʔɶǸṞ ʬȡɾȡʌǸ ǱǸ ȺẏǸʲɳɐɾȡʌȡɐɅ Ǹʌ ǱǸɾ ǍɶǪțȡʬǸɾṣ 
 17h30 Ouverture de LA CANCHA  À LA CASA DE GUATEMALA EN MONTREAL  
et lancem ent de l’app en réalité augmentée. Bière offerte! 
Rencontre avec les co -créateurs du projet : Romeo Gongora, René Lara, Chantal Pontbriand, Jon 
Yu, Colas Wohlfarht.  
  
Vendredi 29 septembre  
 
¬ȡǸʔ ɐʔʬǸɶʌ ǱǸ ɃȡǱȡ ǟ ᶯᶷțṣ MʲɳǹɶȡɃǸɅʌǍʌȡɐɅ ǱǸ ȺẏǍɳɳ ǸɅ é!Ṟ ɶǸɅǪɐɅʌɶǸɾ ȡɅǱȡʬȡǱʔǸȺȺǸɾ ǱǸɾ 
ɃǸɃǩɶǸɾ Ǳʔ ¬Ǎǩ ǍʬǸǪ ȺǸ ɳʔǩȺȡǪ ǟ ʌɐʔʌǸ țǸʔɶǸṞ ʬȡɾȡʌǸ ǱǸ ȺẏǸʲɳɐɾȡʌȡɐɅ Ǹʌ ǱǸɾ ǍɶǪțȡʬǸɾṣ   
- 17h30: Initiation à la marimba par le musicien traditionnel guatémaltèque  Isma el Recinos et 
résonances musicales contemporaine de la part du compositeur, pianiste et improvisateur 
Thélonius Garcia.  
  
Samedi 30 septembre  
 
¬ȡǸʔ ɐʔʬǸɶʌ ǱǸ ɃȡǱȡ ǟ ᶯᶵțṣ MʲɳǹɶȡɃǸɅʌǍʌȡɐɅ ǱǸ ȺẏǍɳɳ ǸɅ é!Ṟ ɶǸɅǪɐɅʌɶǸɾ ȡɅǱȡʬȡǱʔǸȺȺǸɾ ǱǸɾ 
membres du Lab avec le pu ǩȺȡǪ ǟ ʌɐʔʌǸ țǸʔɶǸṞ ʬȡɾȡʌǸ ǱǸ ȺẏǸʲɳɐɾȡʌȡɐɅ Ǹʌ ǱǸɾ ǍɶǪțȡʬǸɾṣ   
- 12h à 17h: Dégustation de café et tisanes du Guatemala en collaboration avec Le Filet.  
- 13h à 15h: Atelier pour enfants (3 à 8 ans) : Co -construire Tik’al 2.0. 
- 14h: Présentation du projet SPHERE(S) et de La Cancha en RA, plus spécifiquement, par ses co -
commissaires et artistes : Romeo Gongora, Colas Wohlfahrt, Jon Yu et Chantal Pontbriand.  
- Présentation des membres du Club Tikal Guatemala: René Lara, Ismael Re cinos, Anibal Rivera , 
Alfa Pineda et Carlos Pineda.  
- 14h à 17h: Atelier de préparation de tortillas par Cony Martinez.  
- 14h à 17h: Atelier de marimba avec le musicien Ismael Recinos, Rafael Mendizabal et Francisco 
Garcia.  
- 14h à 17h: Danse traditionnell e guatémaltèque chorégraphiée par René Lara.  
- 14h à 17h : Résonance dansée du chorégraphe et danseur Benoît Lachambre.  
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Dimanche 1er octobre  
 
¬ȡǸʔ ɐʔʬǸɶʌ ǱǸ ɃȡǱȡ ǟ ᶯᶵțṣ MʲɳǹɶȡɃǸɅʌǍʌȡɐɅ ǱǸ ȺẏǍɳɳ ǸɅ é!Ṟ ɶǸɅǪɐɅʌɶǸɾ ȡɅǱȡʬȡǱʔǸȺȺǸɾ ǱǸɾ 
membres du Lab avec le  ɳʔǩȺȡǪ ǟ ʌɐʔʌǸ țǸʔɶǸṞ ʬȡɾȡʌǸ ǱǸ ȺẏǸʲɳɐɾȡʌȡɐɅ Ǹʌ ǱǸɾ ǍɶǪțȡʬǸɾṣ  
- 12h à 17h: Dégustation de café et tisanes du Guatemala en collaboration avec Le Filet.  
- 12h à 14h: Atelier de danse traditionnelle guatémaltèque par René Lara.  
- 14h à 17h: Atelier de marim ba avec le musicien Ismael Recinos.  
- 14h à 15h30: Laboratoire de discussion et d'idées coordonnée par Chantal Pontbriand avec 
comme participants invités Victor Armony , professeur de Sciences politiques à l’Université du 
Québec à Montréal, Pilar Del Ser intervenante psychosociale à Casa C.A.F.I, Centre d'aide aux 
familles immigrantes, et Angela Sierra, Latin Arte , organisme culturel qui œuvre pour la 
reconnaissance des artistes latino de Montréal et du Canada, Hubert Marsolais (Le Filet), membre 
du CA de SPHERE(S) – sous réserve; discussion incluant aussi des participants interviewés pour 
La Cancha sur l’histoire du Club Tikal Guatemala, des membres du SPHERE(S) Lab, et autres 
artistes mon tréalais.  
  
  
Programme sujet à changements.  Voir sur Facebook :  
https://www.facebook.com/search/top?q=spheres%20art%20international  
  
CASA PROJET  
4351 Avenue de l’Esplanade 
 
https://www.projetcasa.org  
https://maps.app.goo.gl/1rofLJvFstdZxx6Q7?g_st=ic  
 
Horaire:  
Jeudi: 12h -19h 
Vendredi: 12h -19h 
Samedi: 12h - 17h 
Dimanche: 12h - 17h 
 
 

 

  
 
  
  

https://professeurs.uqam.ca/professeur/armony.victor/
https://centrecasacafi.org/
https://latinarte.ca/
https://www.facebook.com/search/top?q=spheres%20art%20international
https://www.projetcasa.org/
https://www.projetcasa.org/
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EXHUMER/UNEARTHING/RESCATANDO EL CLUB TIKAL GUATEMALA  
HISTORIQUE ET DESCRIPTION DU PROJET  
 
_Romeo Gongora  
 

 
 
Ce projet, commencé en 2020, toujours en cours, est un processus artistique à long terme. Il a 
commencé par une exploration du El Club social, cultural y deportivo Tikal Guatemala (CTG), un 
club social fondé et dirigé par des personnes immigrantes guatémal tèques à Montréal entre 1972 
et 1982. À travers des projets participatifs, je vise à susciter une discussion sur ce que signifie être 
une personne immigrante (latino -américaine) au Québec aujourd'hui, tout en gardant vivante la 
mémoire de ce que El Club Ti kal Guatemala représentait.  
 

Le CTG offrait un foyer aux Guatémaltèques nouvellement arrivé.e.s  avec une équipe de football 
et des activités culturelles, telles que des pièces de théâtre et des danses folkloriques. L'espace 
de 700 mètres carrés sur la rue Rachel avait une cuisine, un bar et un espace scénique, qui servait 
également de refuge aux nou velles personnes arrivant, pendant qu'elles cherchaient du travail 
ou un logement. Le CTG était une organisation à but non lucratif enregistrée avec un conseil 
d'administration. Cependant, après dix ans, le CTG a été dissous en raison d'un manque de 
ressou rces financières, découlant d'une dette impayée et de la réticence du public à payer des 
cotisations.  
 
Il n'existe aucune recherche académique sur cette initiative qui fut active entre 1972 et 1982 dans 
le Mile End de Montréal. Aucune littérature n'existe sur la riche scène guatémaltèque et 
centraméricaine qui s'est établie au Québec au début des années 1970, ni de recherche 
expliquant pourquoi certains clubs sociaux pour les personnes immigrées dans le même secteur 
de Montréal ont réussi à créer des servic es culturels à long terme alors que les Guatémaltèques 
y ont échoué. L'invisibilité du CTG m'a motivé à faire une série de reconstitutions de ses initiatives, 
avec l’objectif un tant soit peu utopique de construire fictivement ce qu'il aurait pu être 
aujou rd'hui.  
 
Comme première étape, j'ai reconstruit l'espace sous forme virtuelle en m'appuyant sur des 
entrevues orales approfondies avec les personnes fondatrices, la recherche sur place et les 
documents d'archives. La visite virtuelle en 3D du club est disp onible en ligne sur le site web 
clubtikalguatemala.com  , qui contient également une compilation d'informations sur le CTG.  
Prenant appui sur les entrevues et les recherche s d'archives, j'ai ensuite reconstitué la pièce de 
théâtre El Mejor Tesoro , une comédie en deux actes de l'écrivain guatémaltèque Juan Fermín 
Aycinena y Aycinena (1893), présentée en 1979 au CTG. La reconstitution de cette pièce, sous la 
direction du mette ur en scène René Lara, qui l'a également dirigée à l'époque, et d'un groupe de 
personnes étudiantes immigrées latino -américaines de l'UQAM, a été présentée au Centre 
d'appui aux familles immigrantes (Casa C.A.F.I.) à Verdun en 2023.  
 

https://clubtikalguatemala.com/
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L’étape actuelle, réalisée dans le cadre du SPHERE(S) Lab, vise à fournir une expérience de réalité 
augmentée (RA) à travers des éléments clés des «  Festivités patriotiques  », un événement annuel 
qui commémore l'indépendance de plusieurs pays d'Amérique ce ntrale, y compris le Guatemala, 
par rapport à la domination coloniale espagnole. Les personnes fondatrices du CTG ont donné 
vie à cet événement, notamment par une parade dans les rues de Montréal en 1979. La parade a 
d’abord serpenté le long de la rue Rachel pour se terminer sur le terrain de football qui se trouve 
dans le Parc Jeanne -Mance. Terrain de football se traduit en espagnol par «  la cancha  », d’où le 
nom du projet.  

 
L'événement a duré huit jours et a été minutieusement planifié avec diverses activ ités: un match 
de basketball, une pièce de théâtre, une exposition d'artisanat, une soirée culturelle et artistique, 
suivis  d’une parade mettant en vedette les cinq pays d'Amérique centrale. La parade comprenait 
des courses de vélo, un match de football, la descente des drapeaux et une soirée dansante avec 
de la musique salsa.  
 
Grâce à cette immersion en RA, le public pourra plonger dans le riche héritage de ces activités 
passées, reconstituées à partir des souvenirs de personnes originaires d'Amérique cen trale et 
actives au sein du Club Tikal, dont Ismael Recinos, directeur du CTG, René Lara, responsable des 
activités culturelles, Alfa Pineda, membre du CTG, ainsi que Santiago Franco et Amilcar Vargas, 
entraîneurs de l'équipe de football.  
 
L'objectif de ce tte expérience de réalité augmentée est de mêler les espaces publics et privés 
afin de refléter les expériences complexes propres aux diasporas, accompagnés de métissages 
culturels et de traversées des frontières.  
 
En créant ces réalités multiverses, mon intention est de fournir des espaces éphémères de 
rencontres où les individus peuvent interagir et collaborer, que ce soit de façon numérique ou en 
personne. Je souhaite créer des expériences sociales qui permettent la reconnaissance, 
l'échange et l'imagin ation de futurs collaboratifs.  
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BIOS  
 
 
ROMEO GONGORA (Canada/Guatemala), membre du SPHERE(S) Lab , est artiste visuel, 
professeur en approches critiques des diversités culturelles à l'École des arts visuels et 
médiatiques de l'UQAM et titulaire d'un doctorat en arts de Goldsmiths College, Université de 
Londres. Gongora est cofondateur du Centre d'art et de recherche sur les diversités culturelles, 
encourageant les dialogues interculturels. Il dirige le Laboratoire d'art et de recherche 
décoloniaux (LabARD) à l'UQAM et a réalisé des projets collectifs en interaction avec la sphère 
sociale depuis 2008, i ntégrant la politique et la pédagogie dans la pratique de la performance. 
Ses projets ont été soutenus par de nombreuses bourses et résidences, dont celles de la 
Rijksakademie van beeldende kunsten, du Künstlerhaus Bethanien et d’Acme Studios. Gongora 
a ég alement collaboré avec des institutions telles que le Musée d'art contemporain de 
Montréal, HISK, le Centre of Contemporary Art in Toruń, le Centre Makan et la Leonard & Bina 
Ellen Art Gallery de l’Université Concordia à Montréal. Site web : www.romeogongora.com  
 
RENE LARA  (Guatemala/Canada) est un acteur, metteur en scène de théâtre et chorégraphe 
de danse folklorique latino -américaine au Guatemala et à Montréal depuis 1960. Son intérêt 
résid e dans la promotion de la culture latino -américaine. Ses œuvres ont été présentées au 
Complexe Desjardins, à la Place des Arts et dans diverses Maisons de la culture de Montréal.  
 
CHANTAL PONTBRIAND , instigatrice du SPHERE(S) Lab, est commissaire, muséolog ue, 
essayiste en art contemporain et consultante en planification stratégique. Son travail explore 
des problématiques de mondialisation et d'hétérogénéité artistique. Elle a mis sur pied de 
nombreux événements internationaux, expositions, festivals et coll oques, principalement dans 
les domaines de la photographie, de l'installation multimédia, de la vidéo, de la performance et 
de la danse. Elle fut la directrice -fondatrice de la revue d'art contemporain PARACHUTE  (1975-
2007), y consacrant plusieurs numéros aux nouvelles technologies et à l’intelligence artificielle. 
Après avoir réalisé plusieurs évènements en rapport avec la performance, elle co -fonde et dirige 
le FIND (Festival international de nouvelle danse) à Montréal (1982 -2003). En 2010, elle est 
nommée Head of Exhibition Research and Development à la Tate Modern à Londres et, de 2012 
à 2015, est Professeur associé à la Sorbonne/Paris IV en études curatoriales. En 2015 -2016, elle a 
travaillé sur la mise en fo rme du MOCA Toronto  à titre de Présidente -directrice. Depuis, elle 
poursuit divers projets d’écriture et d’événements, dont SPHERE(S). Elle obtient le Prix du 
Gouverneur général du Canada en 2013, puis en 2014, un Doctorat honoris causa de l'université 
Concordia et la médaille d'Officier de l'Ordre des Arts et Lettres en France.  
 
COLAS WOHLFAHRT , membre du SPHERE(S) Lab, issu du monde du documentaire et du 
design interactif, diplômé du MIT en leadership et innovation, œuvre au croisement de la 
direction a rtistique et de l'expérience utilisateur. En tant que concepteur et réalisateur 
interactif, son expertise se situe entre la technique et la création : il travaille à faire les liens entre 
histoires, technologies et ressources pour guider de manière créativ e la production de toutes 
sortes de projets interactifs. Réalité virtuelle et augmentée, installations muséales, théâtre 
participatif, podcasts ou encore fictions et documentaires interactifs participent de ses 
réalisations. Collaborateur de la compagnie m ontréalaise Kngfu depuis 2012, impliqué dans 
tous les projets interactifs et XR du studio, Colas accompagne également divers artistes, 
auteurs et compagnies (la Société des Arts technologiques, Nathalie Bonin, Cadabra, Camera 
Obscura productions ou Jaxa) d ans le développement de projets ambitieux dédiés à la mixité 
des médias. De la fiction ARG ( Le Judas ) au webdocumentaire international ( Life on Hold ), en 
passant par le théâtre immersif combiné à la réalité virtuelle ( Hotspot ), Colas Wohlfahrt a 
remporté d e nombreux prix.  
 
JON YU  est le fondateur et directeur général de MYTHOLOGI, un studio de design relationnel 
situé à Montréal. Artiste numérique, réalisateur et producteur créatif primé, il travaille sur la 
narration immersive depuis 2010. En développant ELYSIUM dès 2019, puis en créant 
MYTHOLOGI en 2021, il a réuni ses sensibilités créatives et sa passion pour la recherche et le 
design afin d'explorer les possibilités de nouveaux systèmes narratifs et sociaux dans des 
technologies hybrides telles que la r éalité augmentée. Détenteur d’un baccalauréat en arts 
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médiatiques à l'Université Concordia et d’un baccalauréat en neurosciences de l'Université de 
l'Alberta, il a été associé de recherche et consultant à l'Université McGill dans le domaine de la 
recherche  sur la douleur et de l'imagerie cérébrale. Continuant à affiner sa pratique des arts 
numériques, il a intégré ses divers intérêts, neurosciences et créativité, en axant ses recherches 
sur la conception de systèmes.  
 

 
 
PARTENAIRES ASSOCIÉS  
 
La FONDERIE DARLING , centre d’arts visuels, est un lieu incontournable de l’art contemporain 
au Canada. Installée dans deux anciens bâtiments industriels d’une ancienne fonderie du 
Vieux -Montréal, elle déploie ses principales activités sur 3500 pi 2, s’adressant à des publics 
curieux de découvrir l’art actuel dans ses diverses formes. Gérée par l’organisme à but non 
lucratif reconnu de bienfaisance Quartier Éphémère, la Fonderie Darling a pour mandat de 
soutenir la création, la production et la diffusion d’œuvres d’artistes émergents, offrant en 
complément à ses expositions des ateliers de création, des résidences artistiques 
internationales et interrégionales, ainsi que des projets in situ.  
 
PROJET CASA  est une initiative du couple d’amateurs d’art visuel contemporain Danielle 
Lysaught et Paul Hamelin. Ils ont acquis en 2019 une demeure bourgeoise sur l’avenue de 
l’Esplanade, l’ancien B&B Casa Bianca, et ont fait le choix de dédier les pièces du rez-de -
chaussée à une vocation culturelle en invitant des expositio ns et autres événements artistiques. 
L’objectif est de favoriser une rencontre intime et conviviale avec des œuvres actuelles et les 
artistes, en profitant du caractère chaleureux de l’espace. Le calendrier de Projet Casa enchaîne 
des événements de courte durée et privilégie les questions actuelles relatives aux enjeux de 
notre société.  
 

 
 
 
 

   


